REGULAMIN

MIEDZYZDROJSKIEJ AMATORSKIEJ LIGI FUTSALU

Ponizszy regulamin stanowi ramowy zbior przepiséw i zasad dla celéw prawidtowej realizacji rozgrywek | edycji Amatorskiej Ligi
Futsalu w Miedzyzdrojach.

l.Organizator.
1. Miedzyzdrojska Amatorska Liga Futsalu to rozgrywki pitkarskie z udziatem druzyn amatorskich.

2. Organizatorem rozgrywek | Edycji Amatorskiej Ligi Futsalu w Miedzyzdrojach jest:
a) Szkota Podstawowa Nr 1 im. Bolestawa Chrobrego w Miedzyzdrojach.
b) Wspotorganizator - Klub Sportowy ,Fala” Miedzyzdroje.
3. Organizator nadzoruje prawidtowy przebieg rozgrywek i zgodnos¢ ich przebiegu z niniejszym regulaminem. Ponadto
organizator:

a) opracowuje terminarz spotkan,
b) weryfikuje wyniki spotkan,
c) zapewnia obsade sedziowska,
d) prowadzenie ewidencji zawodnikéw oraz statystyk dotyczacych rozgrywek,
€) rozpatruje protesty zgtoszone przez druzyny w trakcie rozgrywek,
4. Przewidziane sg nagrody (dla grupy A ,miodszej” i osobno dla gruby B ,starszej"):
a) dla pierwszych trzech druzyn,
b) dla kréla strzelcow,
c) dla najlepszego bramkarza,
5. Organizator zapewnia wytacznie dorazng pomoc przy urazach powstatych w czasie gry (opatrzenie otar¢, dezynfekcja
ran, zabezpieczenie ran- plaster, bandaz), natomiast nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za udziat w rozgrywkach oséb chorych i
wynikajace z tego powodu wypadki oraz skutki wypadkéw w czasie gry kazdego z zawodnikow.
6. Wszelkie sprawy sporne wynikte w trakcie trwania rozgrywek oraz po ich zakoriczeniu rozpatruje organizator Ligi.
7. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za straty materialne uczestnikow poniesione podczas trwania Ligi.
8. Ostateczny gtos we wszelakich sprawach nalezy do organizatora Ligi.

Il. Zgtoszenie druzyny do rozgrywek.
1. Podstawg uczestnictwa w lidze jest:
a) zgtoszenie druzyny skladajgcej sie minimum z 6 zawodnikéw, zas maksymalna ilos$¢ graczy w jednej druzynie
moze wynies¢ 15 osob
b) przekazanie organizatorowi wypetnionego formularza zgtoszeniowego: imie i nazwisko zawodnika, rok
urodzenia, numer zawodnika oraz podpisy.
c) przekazanie organizatorowi oSwiadczenia druzyny o braku przeciwwskazan zdrowotnych do gry w | edycji
Amatorskiej Ligi Futsalu w Miedzyzdrojach.
c) wptata wpisowego w wysokosci 300,00 zt od druzyny.
d) przekazanie zgtoszenia, oSwiadczenia oraz wpisowego do dn. 15 grudnia 2010 .
e) W przypadku gdy zawodnik nie ma ukoriczonych 18 lat wymagane jest dotgczenie do zgtoszenia pisemnej
zgody rodzicow.
2. Kazdy zesp6t biorgcy udziat w rozgrywkach musi posiada¢ nazwe druzyny oraz kapitana badz tez kierownika, ktory
bedzie odpowiadat za catg druzyne.
3. Uprawnieni do gry sg jedynie:
a) zawodnicy grajacy wylgcznie na poziomie amatorskim (w kazdej druzynie dopuszczalne jest posiadanie
zawodnikow z klasy rozgrywkowej A, B lub junioréw)
b) zawodnicy z rocznika 94’ i starsi.
4. Na hali sportowej obowigzuje obuwie sportowe przeznaczone do gry w pitke halowg oraz jednolite (dla catej
druzyny) stroje sportowe z numerami zawodnikéw.
5. W czasie ligi zawodnicy moga by¢ poddani weryfikacji danych osobowych na podstawie dowodu tozsamosci.
Moze to nastgpic¢ przed, w trakcie lub po zakonczeniu meczu.
6. System rozgrywek uzalezniony bedzie od ilosci zgtoszonych druzyn.

lll.Termin i miejsce.

1. Rozgrywki prowadzone sg zgodnie z terminarzem podanym do wiadomosci na stronie internetowej
www.hala.miedzyzdroje.vel.pl.

2. Spotkania ligowe rozgrywane bedg w soboty w godz. 18.00 — 22.00 (grupa B ,,starsza”) oraz w niedziele od 9.00 —
13.00 (grupa A ,,mtodsza”) w Hali Sportowej im. Andrzeja Grubby przy Szkole Podstawowej Nr 1 w Miedzyzdrojach, ul. LeSna 17.

3. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany terminu rozgrywek z waznych przyczyn merytorycznych.

V. Organizacja gry.
1. Druzyna podczas trwania Ligi moze oddac trzy spotkania walkowerem po uprzednim poinformowaniu organizatorow.
2. Oddanie kolejnego spotkania walkowerem powoduje wycofanie druzyny z rozgrywek Ligi bez mozliwosci zwrotu
wpisowego. W przypadku, gdy druzyna wycofana rozegrata 50% + 1 spotkanie z objetych obowigzujgcym terminarzem to wyniki




rozegranych przez nig spotkan zostang zaliczone, natomiast w pozostatych do rozegrania spotkaniach zostanie przyznany druzynie
przeciwnej walkower w stosunku 3 : 0.

3. Wszystkie druzyny zgtoszone do gry w Lidze obowigzuje przedstawiony przed rozgrywkami terminarz.

4. W szczegolnych przypadkach przystuguje prawo zwrécenia sie do Organizatora z pisemnym wnioskiem o przetozenie
spotkania. Wniosek z odpowiednio uzasadnionym powodem przetozenia spotkania musi wptyna¢ do organizatora najpézniej na 7
dni przed planowanym terminem meczu, wynikajgcym z terminarza rozgrywek, dodatkowo nalezy uisci¢ optate w wysokosci 60,00
zk. Nowy termin spotkania organizator ustali w porozumieniu z zainteresowanymi zespotami.

5. Spotkania 3 ostatnich kolejek rundy rewanzowej nie mogg by¢ przektadane na termin pézniejszy.

6. W jednej rundzie sezonu zawodnik moze reprezentowac tylko jedng druzyne.

7. W przypadku gry nieuprawnionego zawodnika zespét zostanie ukarany walkowerem.

V. Dane techniczne.
1. llo$¢ zawodnikow:

a) 5w tym bramkarz,

b) minimum przy rozpoczeciu 4,

¢) minimum w czasie gry 2 + 1 bramkarz,

2. Ubiér:

a) Zespoly uczestniczgce w rozgrywkach winny posiada¢ komplety stroi, w przypadku przybycia na mecz dwéch
zespotéw w identycznych lub podobnych strojach obowigzek zmiany spoczywa na druzynie wymienionej w terminarzu na
drugiej pozycji (zaktada znaczniki organizatora).

b) ochraniacze — nie wymagane,

c¢) bramkarz moze gra¢ w diugich lub krétkich spodenkach,

d) obuwie — miekkie z gumowg podeszwa,

e) stréj — jednolity z naniesionymi numerami.

VI. Przepisy i zasady gry.

1. W rozgrywkach Miedzyzdrojskiej Amatorskiej Ligi Futsalu obowigzujg przepisy gry w pitke nozng zespotéw 5-osobowych
ze zmianami ustalonymi na zebraniu uczestnikow Ligi.

2. Druzyny rozgrywajg spotkania systemem ,kazdy z kazdym” w dwoch rundach mecz i rewanz. Mecze trwajg 2 x 20 min.
z przerwg miedzy potowami 2 min.

3. W sezonie inauguracyjnym (2010/2011) zgtoszone zespoty zostaly przydzielone do dwdch grup (A i B) przez
organizatora:

a) Grupa A ,,mtodsza”.
b) Grupa B ,,starsza".
4. Punktacja: zwyciestwo 3 pkt., remis — 1 pkt., przegrana — 0 pkt.
5. O kolejnosci miejsc w tabeli decyduje:
a) wieksza ilo$¢ zdobytych punktéw,
b) wynik bezposredniego meczu, przy dwoch zespotach z jednakowg iloscig punktow,
c) lepsza réznica bramek zdobytych do straconych,
d) wieksza ilos¢ bramek strzelonych,
€) mniejsza ilos¢ bramek straconych,
6. Sedzia gtéwny ma prawo doliczy¢ maksimum 2 minuty, jesli w grze wystgpity jakie$ opoznienia
7. Zmiany odbywajg sie w systemie hokejowym bez zadnego limitu w strefie zmian (maksymalnie 2m od linii Srodkowej
boiska).
8. Pole karne — linia ciggta — 6 metrow.
9. Bramka zdobyta bezposrednio z autu nie zostaje zaliczona.
10. Po zdobyciu bramki druzyna przeciwna wznawia gre z srodka boiska.
11. Rzut wolny:
- bezposredni z ktérego mozna zdoby¢ bramke bezposrednio,
- posredni bramke mozna zdoby¢ tylko wtedy kiedy pitke zanim wpadnie do bramki zostanie dotknieta lub zagrana
przez innego zawodnika,
- podczas wykonywania rzutu wolnego odlegtosé od druzyny bronigcej od pitki wyznacza sie na 3m. Na sygnat
gwizdkiem (w sytuacji korzystnej dla poszkodowanych mozna zezwoli¢ wykonanie rzutu bez sygnatu),
- czas wykonania rzutu od gwizdka sedziego 4 sekundy,
- w przypadku dotkniecia pitki przeszkody nad polem gry wykonuje sie rzut wolny z autu.
12. Rzut karny:
- odlegtos¢ 6m za przewinienia wymienione w art. VIII pkt. 1 dokonane w polu karnym,
13. Rzut z autu:
- wykonuije sie noga z linii bocznej boiska,
- pitka w trakcie wykopywania nie moze znajdowac sie na boisku w przypadku zaistnienia takiej sytuacji druzyna
traci pitke na rzecz przeciwnika,
- odlegtos¢ zawodnikdw druzyny przeciwnej 3m,
14. Rzut od bramki:
- wykonuje go bramkarz reka z pola karnego w ciggu 4 sekund od momentu jej posiadania



15. Przepis o spalonym nie obowigzuje.

16. Bramka zdobyta jest, gdy pitka catym obwodem przekroczy linie bramkowa (nie uznaje sie bramki, gdy w momencie
lotu zabrzmiat sygnat sedziego).

17. Do prowadzenia zawodéw organizator wyznacza sedziego, ktory odpowiada za obiektywne prowadzenie zawodow.
Uprawnienia sedziego i postugiwanie sie prawem nadanym mu przez przepisy gry, rozpoczynajg sie z chwilg wejscia na obiekt
gdzie rozgrywane bedg zawody. Rozstrzygnieciom sedziowskim podlegajg rowniez przewinienia dokonywane podczas chwilowej
przerwy w grze oraz gdy pitka jest poza grg. Zawodnik rezerwowy réwniez podlega wladzy i jurysdykcji sedziego. Ta sama sytuacja
dotyczy wszystkich zawodnikéw po zakonczeniu spotkania, az do momentu opuszczenia przez sedziego obiektu, na ktérym
znajduje sie boisko.

18. W czasie trwania meczu prawo zwrdcenia sie do sedziego ma tylko i wylgcznie kapitan druzyny w sposéb kulturalny i
taktowny, niedotyczacy podjetej przez niego decyz;ji.

19. Rozstrzygniecia sedziego dotyczgce faktdw zwigzanych z gra, jak réwniez wyniku meczu sg ostateczne.

20. Sedzia ma prawo nie dopusci¢ zawodnika do gry wéwczas, gdy zawodnik nie zachowuje sie sportowo lub jest w stanie
wskazujgcym na spozycie alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych.

21. Kazdy zawodnik z danej druzyny moze grac tylko w jednym zespole. Niedopuszczalne jest reprezentowanie przez
danego zawodnika dwdéch zespotow. W przypadku ztamania tego punktu zawodnikowi grozi dyskwalifikacja z rozgrywek, a
zespotowi walkower.

22. Na prosbe kapitana druzyny, organizatora lub sedziego jest mozliwe sprawdzenie stanu trzezwosci poszczeg6inych
zawodnikow przed spotkaniem przy pomocy alkomatu.

23. Za niestawienie druzyny sie w umownym terminie przyznawany jest walkower.

24. W czasie sp6znienia zespotu i w zwigzku z tym rozpoczecia meczu przekraczajgcego 5 minut, sedzia ma prawo
odgwizdac¢ walkower.

25. Za zejscie druzyny z boiska podczas trwania meczu przyznawany jest walkower.

26. Za wystawienie do gry zawodnika nieuprawnionego lub zawieszonego zespotowi grozi walkower.

27. Za ponowne wystawienie do gry zawodnika nieuprawnionego druzyna zostaje wykluczona z rozgrywek Ligi.

28. Na tawce rezerwowej mogg przebywac tylko zawodnicy rezerwowi druzyny grajgcej oraz trener i kierownik zespotu.
Absolutnie nie moga przebywac¢ na tawce rezerwowej dzieci.

VII. Protesty.
1. Druzyna zgtaszajgca protest musi dostarczy¢ go na pismie do organizatora rozgrywek nastepnego dnia (dzieh roboczy)

po rozegranym spotkaniu. Organizator rozstrzyga spor i informuje zainteresowane strony najpézniej 3 dni od dnia ztozenia protestu.
Organizator nie ma obowigzku informowania o wptynieciu protestu nie zainteresowane strony.

2. Protesty moze sktadac tylko i wylgcznie kierownik bgdz tez kapitan danego zespotu w formie pisemne;j.

3. Protesty bez jakiejkolwiek argumentacji nie beda rozpatrywane.

ViI. Wymiar kar:
1. Niedozwolone jest:

- kopanie lub usitowanie kopniecia przeciwnika,
- podstawianie nogi,
- skok na przeciwnika,
- atak gwattowny lub niebezpieczny,
- atak z tyh,
- uderzenie,
- odpychanie,
- zatrzymywanie,
- atak ciatem,
- wélizg,
- zagranie reka,
Wyzej wymienione przewinienia karane sg rzutem wolnym bezposrednim lub rzutem karnym, gdy nastapity w polu karnym,
bez wzgledu na miejsce potozenia pitki.
2. Niedozwolone jest:
- gra wysokg noga (ponad biodra),
- pochylenie glowy zbyt nisko (ponizej biodra),
- w wyskoku wysuwanie nogi w strone przeciwnika,
- wykonywanie nozyc przy przeciwniku,
- atak pitki noga wyprostowang do przodu,
- wybicie lub usitowanie wybicia pitki noga z rgk bramkarza lub gtowg gdy ten trzyma pitke oburgcz,
- utrudnienie bramkarzowi wysunietg nogg wprowadzenie pitki do gry,
Wyzej wymienione przewinienia karane sg rzutem wolnym posrednim.
3. Z6tta kartka:
- sfowne niezadowolenie z decyzji,
- czynne niezadowolenie z decyzji,
- rozmyslne zagranie reka,
- rozmyslne chwytanie przeciwnika za koszulke,



- rozmyslne zatrzymanie przeciwnika rekoma lub ciatem,

- rozmyslne spowodowanie upadku przeciwnika,

- usitowanie kopniecia przeciwnika,

- nie zachowanie na polecenie sedziego odlegtosci 3m,

- odkopniecie lub odrzucenie pitki po gwizdku,

- podczas zmiany lotnej (6 zawodnik na boisku),

- celowe zagranie pitkg przed gwizdkiem,

- niesportowe zachowanie sie: gesty, znaki, stownictwo, demonstracja.
Kara —druzyna gra w ostabieniu 2 min lub do utraty bramki.
4. Czerwona kartka:

- druga zélta kartka,

- rozmyslne przerwanie akcji przeciwnika w sytuacji do zdobycia bramki (chwyt rekoma, odepchniecie, chwyt za
koszulke, zatrzymanie pitki reka, wslizg),

- gwaltowna reakcja i wulgarne stownictwo na decyzje sedziego,

- rozmyslne kopniecie lub uderzenie,

- wybitnie niesportowe gesty,
Kara — druzyna gra w ostabieniu 5 min lub do utraty bramki (zawodnik musi opusci¢ tawke rezerwowych)
5. Zawodnik ukarany czerwong kartkg ma automatyczny zakaz gry w nastepnym spotkaniu.
6. Zawodnik ukarany czerwong kartkg za niesportowe zachowanie ma zakaz gry w dwdch kolejnych meczach.

IX. Badania lekarskie i ubezpieczenie zawodnikéw.

1. Zawodnikow kazdej druzyny obowigzujg aktualne badania lekarskie. Zawodnik nie posiadajgcy aktualnych badan
lekarskich nie moze braé¢ udziatu w grze.

2. Ubezpieczenia zawodnikOw od nastepstw nieszczesliwych wypadkéw majacych zwigzek z udziatem w rozgrywkach
Miedzyzdrojskiej Amatorskiej Lidze Futsalu druzyny dokonujg we wlasnym zakresie. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci
prawnej za udziat w lidze osob chorych i wynikajace z tego powodu wypadki oraz za skutki wypadkow w czasie gry.

X. Postanowienia koricowe.

1. Ze wzgledu na bezpieczenstwo zawodnikow bioracych udziat w rozgrywkach, nie mogga oni gra¢ w okularach, bizuterii
oraz innych przedmiotach mogacych powodowac niebezpieczenstwo uszkodzenia ciata itp. W przypadku jakiegokolwiek
nieszczesliwego wypadku, ktéry spowodowat utrate zdrowia wlkasnego oraz u 0os6b drugich odpowiedzialno$¢ prawna spada na
sprawce. Wszyscy uczestnicy zobowigzani sg zapoznac sie z niniejszym regulaminem i przestrzegac¢ go podczas rozgrywek.

2. Podczas trwania rozgrywek na catlym obiekcie (boisko, szatnia, trybuny) obowigzuje catkowity zakaz palenia i
spozywania napojow alkoholowych oraz uzywania srodkéw odurzajgcych.

3. Osoby pod wplywem alkoholu lub srodkéw odurzajgcych nie mogg przebywac na obiekcie sportowym.

4. Za boéjki wywotane przez zawodnikéw i kibicow w czasie meczu, przed nim jak i po nim odpowiada cata druzyna.
Organizator moze natozy¢ sankcje do wykluczenia tych druzyn z rozgrywek wigcznie.

5. Druzyny zobowigzane sg do utrzymania porzadku w szatniach oraz na terenie obiektu sportowego.

6. Organizator nie odpowiada za rzeczy i przedmioty pozostawione w szatniach.

7. Osoby uczestniczgce w rozgrywkach wyrazajg zgode na udostepnianie danych osobowych na potrzeby organizaciji
rozgrywek oraz umieszczanie danych na stronie internetowej w celu informacyjnym.

8. Przystagpienie do rozgrywek jest rownoznaczne z zaakceptowaniem regulaminu rozgrywek.

9. Organizatorowi przystuguje prawo interpretacji powyzszego regulaminu. W kwestiach spornych lub nie zawartych w
niniejszym regulaminie decyzje podejmuje organizator.




